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Tijdens de Vikingtijd, van ongeveer het jaar 800 tot
1050, is Scandinavié het toneel van machtige
voormannen en koningen. Maar de titel van koning
ging niet zomaar over van vader of moeder op zoon of
dochter. Je moest er voor vechten. De leidende voorman
wordt door de andere voormannen gezien als de eerste
onder gelijken.

Vier voormannen vechten nu voor Herrlof: de winst en
lof verdiend in oorlog. Wie wordt de volgende Viking
koning?

Spel overzicht

Dit is een slagenspel voor twee spelers waarbij je speelt
tot een van de spelers minstens 50 punten heeft. De
speler met de meeste punten wint. Je scoort punten door
slagen te winnen en je kunt bonussen verdienen. Het
spel bestaat vit maximaal 10 rondes, maar meestal
wordt de 50 punten ruim voor die tijd behaald.

Voorbereiding

Beide spelers ontvangen één scoreblad om hun
voorspellingen op te schrijven en hun score bij te
houden. De eerste ronde kies je één speler als deler, in
de volgende rondes wissel je dit af.

Het spel

Het spel wordt gespeeld in verschillende rondes, elke
ronde bestaat uit vijf stappen:

1) Deel 15 kaarten, 2) bepaal de troef, 3) voorspel je
score, 4) vecht voor de slagen, 5) onthul je
voorspelling en bepaal je aantal punten.

Elke ronde bestaat vit 15 slagen, een slag bestaat it
één kaart gespeeld door beide spelers.

1) Kaarten delen & 2) iroef bepalen

De deler deelt beide spelers 15 kaarten, de overige 12
kaarten vormen een frekstapel aan de zijkant. De deler
draait dan de bovenste kaart van de trekstapel open,
de kleur van deze kaart is de troefkleur. Als dit een 4 of
een Nis, dan is er deze ronde geen troefkleur.
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3) Score voorspellen

Beide spelers nemen de aan hun gedeelde kaarten op
hun hand en voorspellen hoeveel slagen zij denken te
winnen. Dit schrijf je op het scoreblad en houd je
verborgen voor je fegenstander. Je mag je voorspelling
niet veranderen tijdens de ronde.

4) Vecht voor slagen

De speler die niet de kaarten deelde begint de eerste
slag door één kaart te spelen, laten we haar Anna
noemen. De kaart gespeeld door Anna is van een
bepaalde kleur, haar tegenstander Ben moet nu een
kaart spelen in dezelfde kleur. Als Ben geen kaart heeft
in die kleur, dan mag hij een kaart spelen in een kleur
naar keuze. Je mag altijd een £ of Nspelen in plaats
van de gevraagde kleur. Als Anna begon met een 4
of N, dan mag Ben een kaart naar keuze spelen.

Voorbeeld - Troef: blauw

- Anna speelt een groene 7, Ben heeft geen groene
kaarten in zijn hand en speelt daarom een kaart
naar keuze. Ben speelt een rode 8. Anna wint.

— Anna speelt een groene 7, Ben heeft geen groene
kaarten in zijn hand en speelt daarom een kaart
naar zijn keuze. Ben speelt een blauwe 3. Ben wint
aangezien dit een troef is.
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